Klasa 6 informatyka

Prosze przeczytaé z podrecznika od 117 do 124.

IIl |II

Temat: Scratch — programujemy gre ,, Kosmiczna przygoda |” i ,,Kosmiczna przygoda |

Mozna poéwiczy¢ korzystajgc z programu Scratch, do ktérego logowaliscie sie na lekcjach.



